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情報環境整備 

BYOD, クラウド化 

ネット，電源， 

Eduroam



AM/PM
本番ではこれ以上示さず



項目 AM PM

学習目標 個々人を豊かにする 共同体の構築

学習とは?  なにかを獲得する 
(acquisition) 

参加者 (participant)  
となる

学習者 
(student)

受容者 (消費者), 
再構築者 周辺にいる参加者,徒弟

教授者 
(teacher) 供給者,まとめ役,媒介者 熟練した参加者,  

実践や論考の修得者

知識,概念 資産,所有物,一般商品 
(個人のあるいは公共の) 実践,論考,活動の一側面

知るとは 持つ,所有すること 所属する,参加する, 
コミュニケートすること

Table I of Sfard's paper.



Aquisition (獲得) metaphor, vs  

       Participation(参加) metaphor 

Situated learning, legitimate peripheral 
participation(1991) 

"状況に埋め込まれた学習,正統的周辺参加", シー
ン・レイフ,エティエンヌ・ウェンカー, 佐伯胖
訳,福島正人解説 (産業図書, 1993). 

"On Two Metaphors for Learning and the 
Dangers of Choosing Just One", Anna Sfard, 
Educational Researcher, 27(1998), 413.



AM/PM
Github 
gem 
Qiita







Ruby関西勉強会，OSS Gate 
学生へのアピール

• 単位もらえます？ 

• 参加証書 

• バッヂつくれへん？　 

• つけられへん？



お願い
• 弱視のプログラマを紹介してください 

• 大学一年生，三年前に発症 

• プログラマを目指しているが．．． 

• どうやって教えていいか．．． 

• メンタルモデルがまだない．


