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話者認識

• 話者認識とは

• 話者認識と話者照合

• 音声認識と話者認識

• GMMスーパーベクトル

• i-vector 法
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話者認識とは

• 「誰が」話しているか判定する技術

すみませ～ん
お願いします

あっ、山田さん
こんにちは
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話者認識と話者照合

• 話者認識 (Speaker Recognition)

• 話者照合 (Speaker Verification)
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音声認識と話者認識(1)

• 音声認識

• 話者認識
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音声認識と話者認識(2)

• 音声認識

• 話者認識
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GMMスーパーベクトル(1)

• GMM (Gaussian Mixture Model)
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GMMスーパーベクトル(2)

•
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GMMスーパーベクトル(3)

•

•

⇒

•
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i-vector 法(1)
• GMMスーパーベクトルは、次元数が非常に
大きくなり、扱いにくい

⇒

 uu wTmM
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i-vector 法(2)

•

•

–

–
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ここまでのポイント

1. 話者「認識」と話者「照合」の違い

2. 「音声」認識と「話者」認識の違い

3. GMMスーパーベクトルを用いて、その

話者の音声特徴量分布全体を表現する

4. i-vector 法


