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１， はじめに 

絵画には一視点から見た人物や風景

が描かれている．そこで，絵画をもと

にした３DCG で作成することで，絵

画では描かれていない部分がどのよう

になっているのかを見ることができる

と考え，絵画の 3DCG を作成しよう

と考えた．  

 

２， 制作物概要 

制作物はヨハネス・フェルメール作

の「手紙を書く婦人と召使」（図 1）

の３DCG である．使用するソフトは

Blender．人間の３D モデルの作成に

は PIFuHD を使用した． 

 

 

図 1-手紙を書く婦人と召使 

 

３， PIFuHD の使用 

PIFuHD とは 1 枚の人物画像から３

D モデルを生成する技術である．絵画

から人物のみを抽出し修正した画像

（図２左）を PIFuHD に入力すると

図 2 のような３D モデル（図 2 右）が

生成された． 

 

図 2-入力画像と生成されたモデル 

 

作成した 3DCG（図 3.4）． 

 

図 3-もとの絵画と近い視点 

 

図 4-もとの絵画とは異なる視点 

 

４， まとめ・今後の課題 

今回は有名な絵画の３DCG を作成

した．今後の課題は，３D モデルをさ

らに精密に作成し，より絵画に近い３

DCG を作成することと，鑑賞者が自

由に視点を変更できるようすることで

ある． 


