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1．目的 

 映像として提供されるアーティスト
のダンスパフォーマンスは、人に隠れ
ている場合や,カメラワークの影響を
受ける場合など,見ることが出来ない
部分が存在する.そこで,アーティスト
のダンスを 3Ｄモデルで再現し,自由に
視点を変えることで,本人たちの映像
では見ることが出来ない部分も見るこ
とが出来るようにしたいと考えた.ま
た,３Dモデルをデフォルメキャラにす
ることで,「可愛い」「癒される」という
気持ちになってもらいたい. 

2．システム概要 

本コンテンツは,ダンスボーイズグ
ループの「JO1」を題材としている.本人
たちをモチーフにしたデフォルメキャ
ラを作成し,ダンスはモーションキャ
プチャで再現する.ユーザーは,カメラ
を選択し操作することで,自由な視点
でダンス映像を楽しむことが出来る. 

3．システムの画面   

  本コンテンツには,「映像画面」と
「タイトル画面」が存在する.図 1 のよ
うな説明の画面をタイトル画面とする.
図２の映像画面ではカメラを選択
し,Key を押すことで,映像が切り替わる.
カメラは,ユーザーが手動で自由に動か
す「MainCamera」(図 3)と,選択した特
定のキャラを自動で追いかける
「FANCAM」(図 4)の 2 種類が存在す
る.INFINITY ボタンをクリックするこ
とで,映像がスタートする. 

    

     
 図１：タイトル画面 

 

 

 

    

図２：映像画面 

  

  図 3：MainCamera 

   

図 4：FANCAM 

 

4．今後の課題 

今回は,曲の一部を作成したが,フル
で完成させたい.また,自由なカメラワ
ークが出来るようにするため,動かす
カメラの制御はかなり少なめに設定し
た.そのため,キャラクターをカメラが
貫通する可能性があり,改良が必要だ
と感じた. 


